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Aplicacion Curricular del Kit Kano Computer

Mediante el analisis y ejecucién de las distintas aplicaciones que posee el Kit, pudimos
encontrar que la mayoria de estas pueden ser implementadas como parte de los desarrollos
curriculares de las materias que experimentamos y desarrollamos en la Institucion. Ya que
la mayoria de las mismas, con su entorno e interfaz amigable y sencilla, pueden ser
mayormente comprensibles para los jovenes y nifios como medio de introduccion a ciertas
materias, algo que, en nuestra institucion en la especialidad de Informética, seria
conveniente, a su vez, al ser equipos que no han sido casi utilizados por los alumnos (a
excepcion de nuestro caso), los mismos se encuentran en muy buenas condiciones y para
gue sean explotados como medio de aprendizaje y conocimiento. Puede ser recomendado
tanto para un nivel primario, como para el nivel secundario, pero aqui abordaremos
especificamente el caso de nuestra escuela.

Implementacion de Aplicacion en Materias

A lo largo de nuestra trayectoria en la especialidad de Informatica, nos encontramos con
diversos programas, lenguajes y a su vez inconvenientes con las herramientas que
poseemos para nuestro aprendizaje, debido a distintas circunstancias tanto como de
software como hardware o inclusive personales. Aqui veremos como estas en su
parcialidad, pueden ser resueltas y mejor entendidas con las aplicaciones que encontramos
en el Kit Kano Computer. A continuacién, detallaremos las materias y las aplicaciones a
implementar.

Asistencia de Utilitario:

Make Art: Es un software basado en la creacion de imadgenes mediante la
codificacién en el lenguaje de programacion CSS3, este lenguaje es utilizado
mayormente y especificamente en la creacion de Paginas Web, en conjunto con el
lenguaje HTML.
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En este caso consideramos recomendable la aplicacion de este programa en la materia de
Asistencia de Utilitario, ya que parte del aprendizaje de la materia se basa en la creacion de
entornos web tanto funcional, como visualmente.

Taller de Introduccion a la programacion

Scratch: Es un software basado en la creacién de programacién de juegos
interactivos o visuales mediante el lenguaje de programacién en bloque, el cual es
considerado como la base del aprendizaje de la programacion.

Hack Minecraft: Al igual que Scratch, se basa en la programacién en bloques, pero
para realizar distintas habilidades, como lo menciona el programa, que son visualizadas
en el mundo de Minecraft. Lo cual es sumamente llamativo y creativo a la hora de
usarlo, y mas al estar basado en un videojuego popular al que podemos modificar con
ciertos cédigos que nos brinda el propio programa.

Ambas aplicaciones se pueden implementar en la materia de Introduccion a la
programacion, ya que consideramos que el programa que se utiliza de guia en la misma es
poco practico, a comparacion de lo que podemos encontrar hoy en dia, en cuestion de
softwares para poner en préctica la logica.

Taller de Sistemas Operativos

Terminal Quest: Es un programa para realizar una introduccion a la navegacién basica
por linea de comandos y habilidades de manipulacion de archivos. Se implementa en el
lenguaje de programacion Python y uso de servidores del SO Linux. Mediante el uso de
este programa, se aprenden cédigos basicos que utilizamos en el Terminal del Sistema
Operativo, como, por ejemplo: cd, Is, man, cat, head, tail, grep, file globbing (* caracter) y
redireccion de salida (> caracter), por medio de un juego donde interpreta la manipulaciéon
de archivos como un guardarropa, lo cual hace que la comprensién de los mismos, sean



mas faciles y sencillas para la implementacion de su uso en un entorno real o sin una
guia.

Este programa puede ser encontrado tanto en el Kit, como en su pagina oficial, desde la cual
se pueden realizar las mismas acciones, pero en Linea, por lo tanto, necesitamos de un
acceso a Internet.
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Por ello, consideramos interesante el aprendizaje de este programa como iniciacién al SO
de Linux y su terminal, ya que en el mismo no poseemos una guia de los cadigos, funcion o
de sus componentes, como directorios, archivos que lo componen, etc. Y el aprendizaje de
los comandos de Linux son algo fundamental o principal en este taller, como modo de
introducirse en otro SO aparte de el mayormente conocido que es Windows en sus distintas
versiones. Y nos facilita lo mismo ya que no es necesario instalar el SO Linux ni la creacion
de una maquina virtual.

Taller de Informéatica 3

Tux Paint: Es un programa similar a Paint, que podemos encontrar en Windows, el
cual sirve basicamente para dibujar, escribir y llegar a la creacién de imagenes .JPG
mediante el uso de pinceles, formas, sellos, etc.
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Al ser un programa para disefar, puede ser implementado en la materia de Informatica 3,
donde simplemente se realizan imagenes y se prueban programas puramente de disefio
grafico como CorelDraw o Inkscape. Aungque no consideramos indispensable su
implementacién en el programa de aprendizaje, ya que existen una amplia variedad de
programas similares a este que no necesitan utilizarse con el SO Kano.

Otros programas de Interés

Make Light o Powerup: es un programa también muy similar a scracht y pilas y
blogues, ya que se maneja por programacion en bloques como si este fuera un
rompecabezas, es bastante intuitivo y facil, tiene como finalidad aprender a programar
en juegos, animacion, colores, figura y disefio de luces led, este software en particular
se maneja por medio de una consola y una pantallita a su lado para mostrar lo que se va
realizando. Existen otros modelos de kano que son especialmente disefiados en este
interés, en nuestro caso solo se puede aplicar de esta forma pero aun asi sirve de
mucho a la hora de aplicar logica e imaginacion.
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Tux Typing: es un tutor de mecanografia gratuito y de cédigo abierto creado
especialmente para niflos. Cuenta con varios tipos diferentes de juego, en una variedad
de niveles de dificultad. Esta disefiado para ser divertido y mejorar las palabras por
minuto, la velocidad de los mecandgrafos va aumentando conforme van pasando de
nivel, muy parecido a un mecanet con una interfaz mas linda.

Fux Typing

LXTerminal: es el emulador de terminal incluido en Raspbian por defecto, ya que es
el terminal por defecto de LXDE Desktop, la interface gréafica de ventanas empleado por
defecto en Raspberry Pi.

Puesta en Marcha del Kit Kano Computer

29 de Junio del afio 2022



A continuacion, explicaremos cémo fue el proceso de armado y puesto en funcionamiento
del Kit Kano en nuestra primera vista y prueba con el mismo. Ese mismo dia, nos fue
entregado el Kit por manos del profesor de la materia curricular Adaptacion al Ambiente de
Trabajo, el profesor Fabricio Maminote. Luego de la entrega de los equipos a los distintos
grupos de trabajo formados, se procedi6 al analisis de los mismos, en nuestro caso
recibimos los equipos Kit Kano Computer enumerados como Teclado 5 y Pantalla 3. Con
mucho cuidado y discrecion, sacamos los componentes que venian en cada caja que forma
parte del kit y leimos los manuales de armado de los mismos que venian incluidos, los
cuales al ser dirigidos a nifios, tienen una explicacion muy detallada y simple, con muchos
gréficos alusivos y palabras concretas, esto facilité su armado aunque anteriormente
nosotras ya habiamos realizado una investigacion mediante la lectura y visualizacion de
videos alusivos a los equipos y su funcionamiento.

Componentes del Kit:

e Caja de Teclado:
Teclado Inalambrico/Alambrico
Placa Raspberry Pl Model 3
Transformador de 5V
Cable USB 2.0 Micro USB
Cable HDMI corto
o Tarjeta Micro SD
e Caja de Pantalla
o Monitor no tactil
Placa Raspberry Pl Model 3
Parlante con conector de audio (jack 3.5mm)
Cable doble USB 2.0 Micro USB
Cable HDMI largo
Bateria recargable con puertos USB y USB 2.0
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Las instrucciones/manuales que se encuentran en cada caja del Kit, incluyen la explicaciéon
de:

Colocacion de tarjeta Micro SD en placa perteneciente a la caja del teclado
Conexion de cables HDMI y USB 2.0 entre ambas placas de la caja del teclado y
pantalla

Conexion de Parlante a placa perteneciente a la caja del Monitor

Colocacién de ambas placas con sus respectivas tapas de plastico en la parte
posterior del monitor.

Adjuntamos imagenes tomadas ese mismo dia a modo de documentacién del proyecto



Al momento de realizar la primera prueba de encendido del equipo recibido, se observo y
dedujo que uno de los componentes no funcionaba, ya que la pantalla no mostraba imagen
pero todos los componentes se encontraban aparentemente bien conectados. Se realizo
nuevamente el armado del kit cambiando los cables utilizados, pero el resultado obtenido
fue el mismo, por lo tanto, al nosotras tener conocimiento que los equipos eran nuevos y no
habian sido utilizados anteriormente, pensamos que habia sido un error nuestro, por lo tanto
consultamos al profesor a cargo y nos sugirié probar con un monitor perteneciente a una de
las computadoras de escritorio del taller en el que nos encontrdbamos, realizamos la prueba
y finalmente, pudimos ver como el monitor del kit era defectuoso, ya que el monitor
perteneciente al taller se encendi6é con normalidad, pero para este momento, el tiempo de la
clase ya habia terminado y no tuvimos mayor avance ese dia, pero nos llevamos la
satisfaccion de ver funcionando al Kit.



04 de Julio del afio 2022

En esta fecha se realizé la segunda prueba con el Kit Kano Computer incluyendo en la
misma, la configuracion y primera utilizacion de las aplicaciones que se encuentran
disponibles de fabrica en el SO Kano.

Como anteriormente nombramos, la clase pasada tuvimos un monitor defectuoso y por lo
tanto dimos aviso a nuestro profesor y la misma fue cambiada, ahora tenemos la pantalla
numerada 5, que al momento de su armado se confirmé su buen estado, asi que desde este
punto, damos inicio a la explicacién de cémo fue la configuracion inicial del Sistema
Operativo de Kano. Adjuntamos capturas del mismo para detallar el paso a paso.

1. Encendido del Kit y primera pantalla de Configuracién: Aqui como bien nos pide el
texto mostrado, lo que se hizo fue asignarle un nombre de Usuario, en este caso al
ser un elemento propio de la Institucion, se le colocé el nombre “Alumno”.




2. Luego de ingresar el nombre de usuario, el Sistema Kano nos empieza a contar su
composicion de una manera muy simple, ya que este Kit esta disefiado
principalmente para jovenes y nifios de entre 7 y 14 afios, como una iniciacion a la

Programacién y Computacion.

Saludos desde el interior de tu computadora, alumno.

iSabfas que el cerebro de tu nue ta
o 5 el va computadora estd compuesto de millones de

Presiona [« 1 (ENTER) para descubrir lo que hacen los interruptores.

Estos interruptores hablam en ceros Y unos, esto se denonina ''cidigo binario"
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Presiona [ «4 ] (ENTER) para seguir explorando
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3. Posteriormente, se asigné una contrasefia a nuestro usuario, que en este caso la
contrasena fue “kano”, que era la recomendada en la configuracion.

Palabras, miisica e indgenes estén todas almacenadas en formato binario.
Y lo mismo ocurre con la contrasefia secreta de tu conputadora:

k a n o
91101011 01100001 01101110 01101111
Escribe la contrasefia en caracteres normales:
alumno@kano ~ § kano

alumno, sigue al conejo blanco

Escribe cd rabbithole, Y presiona [ «-J 1 (ENTER)
alumnoBkano ~ § cd rabbithole_

4. A continuacion, en la pantalla se nos pidié escribir el siguiente codigo “cd rabbithole”
para posteriormente, proceder a un juego. El mismo, era jugado como bien indica en
la pantalla, con las flechas del teclado.



5. Como siguiente paso, nos sale el siguiente cuadro de texto, presionamos Enter y
esperamos a la pantalla de carga.

6. Luego tendremos una pagina donde haremos click en el botén verde, y a
continuacion nos saldra una customizacion para hacer a nuestro personaje usuario
del Kit.
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7. Asi es como finalizamos la configuracion principal de nuestro Kit Kano Computer,
ahora nos queda, conectar nuestra computadora a una red o no, en caso de no estar
disponible, en nuestro caso, realice la conexién a mi dispositivo mévil.




8. Finalmente, en caso de ser usuarios ya anteriores de Kano, se nos da la opcion de
ingresar a nuestra cuenta, con nuestros datos. En nuestro caso no la poseiamos asi
gue saltamos este paso y llegamos a la pantalla principal de nuestra computadora
con todas las aplicaciones disponibles para utilizar en la misma.
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Aplicaciones Disponibles en el Sistema Operativo Kano

En la pantalla principal de nuestra computadora Kano, encontramos una interfaz muy limpia
y simple, con nuestro usuario, aplicaciones, boton de apagado, sonido, conexion Wifi, etc.
Pero lo méas destacable son las aplicaciones o softwares que posee, siendo su mayoria de
uso educacional/didactico o de entretenimiento. A continuacion nombraremos las

aplicaciones:

e Primera Pagina e Segunda Pagina e Tercera Pagina * Cuarta Pagina
o Nake Art o Adventure o Créditos el Terrmngl Quest
o Hack Minecraft o Calculator o Leafpad o Tux Pau_'n
o Make Pong o Codeacademy o LibreOffice = Tux Typing
= Scratch o ePDFView o Midori o Updater
o Make Snake o Comentarios y sugerencias o Numpty Physics = VNC
= Sonic Pl s Geany o OpenTTD = Whatsapp
o Terminal o Gmail o Painter o Wikipedia
= Chromium o Google Drive o Powerup o Kano World
= Youtube = Google Maps o Settings = Perfil Kano

» (Juinta Pagina

Kano Code
Libro Kano 1
Libro Kano 2
+ (App Store)

0
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Hack Minecraft

Una de las aplicaciones que encontramos en nuestra pantalla
principal y panel de programas, es Hack Minecraft, una version
programable del famoso juego Minecraft basado en un mundo
abierto formado por cubos, con posibilidades casi infinitas de
creacion, donde la creatividad e ingenio pueden ser desatados
tanto para nifios como jévenes curiosos. Aqui la programacion que
podemos realizar va a ser estructurada en forma de bloques, lo que
facilita su comprension y ejecucion.

A continuacién, mostraremos uno de los ejemplos de programacion que podemos realizar
en esta aplicacion, siendo el mismo el primero que nos permite realizar el Sistema, ya que
también esta basado en conseguir Logros y desbloquear los distintos niveles de cada
aplicacion, como si se tratara de un juego. Describiremos el paso a paso desde el ingreso al
juego como asi también la programacion.

1. Alingresar en Hack Minecraft, lo primero que vemos es la siguiente pantalla, donde
podremos elegir, entre realizar los codigos desde un principio, con explicaciones
detalladas de sus pasos, o la libre creacion de nuestras propias habilidades como
son llamadas en Hack Minecraft. Posteriormente creamos un mundo de origen
nuevo.

Hack Minecraft

Hack Minecraft
Programa tus propios superpaderes y muestraselos al rundo

2. Aqui, tendremos las distintas “Misiones” o Habilidades que podemos crear con
programacion en bloque, realizaremos la primera que es para escribir nuestro
nombre con bloques.

Tu Historia de Origen

Afronta desaios y desbloquea nuevos poderes de programadien ‘
<




3. Como vemos en la captura, tenemos a nuestra izquierda la pantalla normal del juego
y a la derecha, el panel de creacion de habilidades o poderes. En el texto de abajo
nos sugiere elegir una letra para asignar a nuestro Nuevo Poder.Aqui, colocaremos

o dejaremos por defecto la tecla “C”.

Delete Crests

Nuevo Poder ‘@M,

® Fabricar
° :

Texto Haz click para elegir una teda.
® Blogues

Posicion
Jugador

@ Control
Logica

® Mateméticas

® Varlgbles

4. Luego, le asignamos un nombre a nuestro poder, en este caso coloque el sugerido,
“Nombre”.

Regresar ol Cooigo /' Ahora, agreguemos cédigo /

5. A continuacion, agregaremos nuestro poder al cédigo. Agregando asi también, un
bloque de la seccion de Texto, donde la configuraremos para que, al presionar la
Tecla C, nuestro nombre aparezca en nuestro mundo de Hack Minecratt.



Nombre en Bloques 2 x
Cambiar Tecla

Usaremos el bloque Escribir, abre la categoria Texto

® Fabricar

Nombre g/\ Nombre en Blog ve g x

Cambiar Tecla

® Fabricar

oresionada v

Escribe tu nombre en este

Escribir [ blogue

{ Agarra el bloque Posicion ' block /

3

® Bloques

6. Asi quedaria nuestro bloque de cddigo, y al iniciar nuestro nuevo mundo, y
manteniendo presionada la Tecla C, veremos que nuestro Texto aparece encima
nuestro y con los bloques que nosotros hayamos puesto.

Fabricar
Texto
Bloques
Posicion
Jugador
® Control
Logica

® Maematicas

® Vaiables
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